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A Vision Software game. 

Coded by Paul Andrews. 

Graphics and design by Rod Smilh. 

Music ond sound by Bloire Zuppicfch. 

Manual forMindscape by Richard Hewison. 

Packaging by Bill Duncan. 

Produced lor Mindscape by Steve Whittle. 

Okay, listen up! I'm only going to brief you people 
once so pay attention! 

Your mission - lake conlro! of the Apache helicopter and fly into enemy territory. 
Take out the designated targets ond return to home base. Your missions will be 
vpried. Some moy involve rescue attempts. They should all be completed with 
surgical precision. There is no margin for error and the slightest hesitation will 
prove fata'. I don'l need to remind you that each mission briefing is highly 
classified and lop secrel. Now gel Id il! 
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LOADING INSTRUCTIONS 

Insert the Seek & Destroy CD into the CD32 console as shown in the Commodore 
instruction manual, and switch the console on. 
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Once you hove viewed the title, credits ond high score table screens, press the red 
button on the joypad to go to the options screen. 

OPTIONS 

This screen allows you to choose (rom three options. To select an option use the 
direction control on the joypad to move the pointer up and down the list and press 
the red button to either activate the option or cycle through the various possible 
settings. The current option will be highlighted while. 
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Start the game 

Select this only when you are happy with the sellings of all the subsequent options 
on this screen. This will then lake you into the game and lead in Phase I of 
Mission 01 ■ Operation Heatwave. 

Briefings 

Turning off the mission briefings will speed up access to the missions. However, 
only experienced players who already know all of the mission objectives should 
use this option. 

One player/Two player 

One player is the default setting. In two player mode, player 1 uses a joypad in 
part 1 and Player 2 uses a joypod port 2. Player one will fly the helicopter as 
normal, but player two will be in charge of three of the weapons - the chain gun, 
plus interceptor and air to ground missiles. 

Weapons are accessed using the top left and top right buttons on the joypad. 
Once you are happy with the options you have chosen, select Start Game to 
beain, 
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THE MAIN SCREEN 




1 . Apache helicopter - This is the helicopter you control wilh the joypad. 

7 Score - This is the current score. Il you get enough points, you will appear on 
the high score table ol Ihe end. 

3 Remaining Helicopters - The helicopter symbol is followed by a number. 
This indicates the number ol helicopters remaining and it includes the current 
one (so if the number is 01 , you are currently using the last available 
helicopter). 
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4. Remaining fuel - Fuel is used up gradually. The segmented bar starts off full 
leach segment is orange). It reduces from right to left and will eventually run 
out. You have to locate and collect more fuel else the helicopter will fall out of 
the sky and crash! 

5. Shields ■ The shield will help to protect the helicopter from enemy missiles 
and bullets. A full shield is represented by white segments. These will change to 
yellow as they deplete ham right to left. You can replenish the shield by 
locating and collecting shield boosters 

6. Scanner - This is essential for finding your mission objectives and returning to 
base when you have succeeded. Your helicopter is always located in the centre 
of the scanner. 

7. Current weapon - This shows your current weapon, and the amount left 
where applicable. In a two player game this will alternate between player one 
and player two's current weapon selections. 
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WEAPONS 

You con change weapons by using Ine lop left and lop right buttons on 
I ho joypad. 

Chain gun 

This weapon has unlimited ammunition. In a one player game, player one (lies 
and shoots by pressing lite in the direction he/she is flying. In a two player game, 
player two can shoot this gun in any direction by using their joypad and pressing 
the red button. 

Rocket 

The Folding Fin Aerial Rocket (FFARJ is o general purpose missile (or both air (o 
air and air to ground attack As it has no internal guidance system, care must be 
taken with the aim before liring. This is the default weapon when you start your 
mission. 

Interceptor 

This missile is strictly an air )o air weapon. When selected, a yellow diamond will 
appear way in front of the helicopter. It will home in when an airborne target is 
available and pressing I ho red button will then launch the AIM- 
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Air to ground missile 

A red square will appear in front of the helicopter. Whenever player one flies 
close to any ground targets {soldiers, vehicles, buildings) the square will lock onto 
the nearest target. Pressing the red button will then launch the AGM. 

Air Strike 

Air based support is available by request during a mission. Calling for an air 
strike will send out an alert and in seconds support fighters will deliver an air 
strike at 'he location where the player requested it, Pilots ate warned to vacate the 
area as soon as possible after requesting a strike to ovoid being annihilated 
themselves. 

Napalm 

Napalm bombs ore dropped on ground based enemy targets in the direction the 
helicopter is flying. As with other non-guided weapons, careful oltenlion should be 
made to aiming before the bombs are used. 
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RE-SUPPLYING 

During most missions you will hear and see warnings related to lack o* fuel, 
ammunition or low shields. If you hear o warning siren have a look af your shield 
status in the bottom left corner of the main screen c your fuel in the top right. 
When you run out of missiles you will hear "re-load" when you try firing. 

To re-supply your shields or fuel you must locate and collect the relevont pick ups. 
These are often left around after a building or other enemy target has been 
destroyed. 



-F 



j ei 



k 



h3l - Shield 

You must come to a direct halt above the pick vp and then press the blue button 
on the joypad to reduce the helicopter's altitude. When it is low enough you will 
hear a click and a appropriate snatch of speech (if your machine has enough 
memory). Press the blue button to return to the normal altitude where it is safe to 
star! flying around again. 



8 






SEEK & DESTROY 

Note that landing back at your home base ot the end if a mission also requires you 
ta press the blue button to reduce altitude when hovering over the landing pad. 

To re-load a weapon, you only have to fly over the missiles to pick them up. You 
DON'T have to lower your altitude first. 



£> - Air to Air Missile 
| • AirloGround Missile 
- Rocket 



i IMP 



- Napoli 
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ADDITIONAL CONTROLS 



Green Burton - Mapping system 

A helpful map con be brought up on screen by pressing me green button al any 
point during the mission. The yellow arrow represents the current position and 
direction of the helicopter. The 'Base' and Target' markings show the positions of 
your home bose ond enemy targets. 

Yellow Burton - Auto Zoom on scanner 

The scanner con increase its magnification and zoom in when on enemy target 
comes into range. The yellow button toggles 'he au'o zoom feature on and off. 

Pause 

Pressing the pause button will pause the action. To resume, press the pause button 
again. 
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MISSION HINTS AND TIPS 



+ + + TOP SECRET + + + TOP SECRET + + + 
+ + + TOP SECRET + + + 

if a large enemy helicopter threat is opporent when you take off, pilots ore 
encouraged to take out a minimum of 60% before continuing with their mission 
objectives. This should avoid constant air attacks whilst you attempt to execute the 
mission successfully. 

Ensure that you don't move forwards or backwards when landing, else you might 
explode on contact with Terra Firma. If you attempt a landing in enemy territory, 
take out any airborne threats first. 

Don't waste AGM's on buildings or soldiers. Try and conserve weapons if you 
can, and remember to collect weapon ammunition when it becomes available. 

5olitory tanks and rocket launchers ore best attacked from a distance with AGM's. 
Fly in a wide radius around the targets keeping ihem just on screen, then launch 
your missiles, 
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If you encounter multiple tanks lined up in o row, fly oway and select napalm 
bombs then fly In a straight line towards them and drop the bombs. 

Rescuing P.O.W. missions require extra core. You must lab out all enemy 
installations or aircraft before attempting to land and collect the hostages if you 
are to avoid being attacked whilst you ore vulnerable on the ground. 

Keep moving to out manoeuvre enemy missiles. Remember that a stationary 
target is a silting target! 
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Technical Support- 
should you experience any technical problems with this game, such as it failing to 
operate, please conlocl our Technical Services Deportment. 

Technical Services 
Mindscape International Ltd 
Priority House 
Burgess Hill 
West Sussex 
RH15 9FQ 

Telephone: + 44 (0) 444 2396CO (09.30 to 1 6.30 Monday to Fridayl 
Fax: + 44 (0) 444 248996 

We regrel thai we cannot offer game hints and lips, as the service is provided for 
technical difficulties only. 

© Copyright Viibn Sorlwate 1 993. All righls retnrved Published by Minduc^e International 
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EPILEPSY WARNING 

Ffoaic read before using ciy video gams or crowing your eniUren Id use II 

Some pccplc nie liob* to hove on epileptic letfure or b» of eanicioiuness when exposed lo fashing 
lighli or certain rental cens'ilioiu ol everyday lire 5uch persons could risk o iPiure while woxhirg 
televised images or while ploying certain video games, and this can occur even if mere hco been po 
previous medical problem* w experience of epilepsy 

If yni/ 01 a member of vow family has ever shown cpkplic symplsms Iwimro or loss ol cortsoouinessl 
when exposed lo nAlering lights, consull your cfocfar before paying. 

Parents should supervise th&r children's use af video gomes. If you or your ch-'aVen e>pe?ienrc any o* the 
frjBawing symptoms — dizziness, allered vision, eye c muscle twitches, bss of consciousness, 
disorientation, involuntary iroemenls or convulticm — discontinue use immediately and consul) 
your doefcr 

PLEASE TAKE THE FOUOWING GENERAL PRECAUTIONS WHEN PLAYING 
VIDEO GAMES 

Do nol sil loo cbso » the television screen; position yourself wilh the linking coble ot lull stretch. Floy 
video garnet piefeioyy on o small screen. Do r>W ploy if you are lired or hove nol had mu:h deep Make 
sure trial the room in which you are ploying is weH lit. Resl for 10—15 minutei per hour while pbying 
videogames 
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Un jeu Vision Software 

Codage : Poul Andrews 

Graphiqucs ct conception : Rod 5mitn 

Musique el son : Blaire Zuppicich 

Manuel pour Mindscope : Richard Hewison 

Emballacje : Bill Duncan 

Produil pout Mindscope : Sieve Whittle 

OK, les gars ! Je ne repererai pas deux fois ce que 
j'ai a vous dire, alors soyez attentifs. 

Voire mission consiste a prendre les commondes de I'helicoptere Apoclie el de 
survoler le terriloire ennemi ou vous devez alloquer les cibles indiquees avanl de 
revenir a voire base, Vos missions sont riches en divorsite et cerfaines 
comprennenl des operations de sauvetoge. Elles doivonl loules etre occomplies 
avec une precision extreme. Aucune erreur n'esl permise el lo moindre hesitation 
peul s'averer fatale. Inutile de vous rappeler que le contenu de vos missions est 
lop secret. A vous de jouer ! 
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INSTRUCTIONS DE 
CHARGEMENT 

Inserez le CD Seek & Destroy dons la console CD32 comme deceit dans Ic Manuel 
destructions Commodore fit allumez la console. 




Une rois que vous avez vu Ics ecrans de litre, de remercicments et les tableaux des 
meilleurs scores, appuyez sur le bouton rouge du joypad pour aller a recran 
[Options], 



OPTIONS 

Pour seleclionner uno des trois options disponibles a cet ecran, utilisez les 
commandes direclionnelles du joypad pour vous deplocer dans la lisle et oppuyez 
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sur le bouton rouge pour activer une option ou pour porcourir les different* 
porametres possibles. L'oph'on oclivee est mise en surbrillance blanche. 

Lancement du jeu [Start the game] 

Une fois que vous disposez des porametres voulus, seleclionnez celte option pour 
aller au jeu el charger la phase I de la Mission 01 : [Operation Heatwave] 
(Operation vague de chaleur). 

Briefings 

Desactivez cette option pour commencer plus ropidemenl la mission seulement si 
vous eles un joueur experimente connaissant lous les objectifs de la mission. 



Un joueur/deux joueurs [One player/Two players] 

la valeur par defaut est un joueur. En mode deux joueurs, le premier joueur utilise 
un joypad branche au port 1 el le deuxieme joueur un joypad branche au port 2. 
Le premier dings I'helicoptere normolemenl mois le deuxieme dispose de trois des 
armes : fusil mitrailleur, intercepteur et missiles air-sol. 

les boutons en haul 6 gauche el en haut a droite sur le joypad servent a acceder 
aux armes. 

17 
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Une lois les options desirees selectionnees, aclivez [Start Gome] (Lancement du 
jeu) pour commencer la partie. 



ECRAN PRINCIPAL 




1 . [Apache helicopter] (helicopter© Apache) - Helicoptere a dinger avec 
le ioypad. 

2. [Score] - Affiche Ic score en cours. Si vous disposez de sudisamment do 
points, votre nom apparaTt sur le tableau des meilleurs scores a la fin. 
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3. [Remaining helicopters] (helicopteres restants) - Le symbols de 
I'helicoptere est suivi du nombre d'hclicopteres restants, y compris celui utilise 
{si le nombre s'eleve a 01 , vous eles en train d'utiliser le dernier helicoptere 
disponible). 

£ [Remaining fuel] (carburant restant)- te carburant est brOle 

regulierement. Au debut de la partie, la barre groduee est complete (chaque 
segment est orange]. Elle diminue de droite a gauche jusqu'6 zero. Vous 
devez reperer du carburant ou sol pour oiler le recupercr sinon I'helicopiere 
s'ecroscra sans oucun doule. 

5. [Shields] (boucliers) - Le boudier protege voire helicoptere contre les 
missiles et les balles ennemis. Un boudier complet est represent par des 
droites blanches, qui virenl au jaune lorsqu'elles diminuent de droite a gauche. 
Vous pouvez reconstiluer voire boudier en recuperant des bonus. 

6. [Scanner] - Le scanner est indispensable a I'accomplissement de vos 
missions et vous permet ensuite de retourner a la base. Voire helicoptere se 
Irouve toujours O'j centre du scanner. 
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7. [Current weapon] {arme utilisee) - Monlte I'arme utilises el la quantile 
restanle le cas echeant. Dans un jeu a deux joueurs, celle oplion arfiche 6 tout 
de role la selection d'armes du premier joueur e< du deuxieme. 

ARME5 

Vous pouvez changer d'orme en appuyanl sur les boulons en haul a gauche el en 
houl 6 droile du joypad : 

[Chain gun] (fusil mitrailleur) 

Cette orme dispose de munitions illimitees. Pour une partie a un joueur, celui-a 
pilots et tire en appuyant sur le boulon de lir dons la direction de vol. Dans une 
partie a deux joueurs, le deuxieme joueur peul tirer dans n'imporle quelle 
direction en utilisonl le joypad et en oppuyont sur le bouton rouge. 

[Rocket] (roquerte) 

Le FFAR est un missile a usage generol pour des allaques airoir et air-sol. 
Comme il ne possede pas de sysleme de guidage inlegre, visez bien avani de 
tirer. Le FFAR est I'arme par defout au debut de voire mission. 
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[Interceptor] (intercepteur) 

Ce missile est uniquemenl destine a un usage air-air. Une lois seleclionne, un 
losange joune s'arfiche devanl I'helicoptere. Il se dirige aulomatiquemenl lorsque 
qu'une cible aerienne est disponible el il vous suffit d'appuyer sur le bouton rouge 
pour le lancer. 

[Air to ground missile] {missile air-sol) 

Un carre rouge s'affiche devont I'helicoptere. Lorsque le premier joueur 
s'approche de la cible au sol (soldal, vehicule ou bailment). Pour lancer le MAS, 
oppuyez sur le bouton rouge. 

[Air Strike] (raid aerien) 

Vous pouvez obtenir des renlorts lors d'une mission. Si vous demandez de lancer 
un raid aerien, I'alerfe esl dedencheo et il sum'l de quelques secondes pour qu'un 
renfort de chasseurs parvienne jusqu'a I'endroil indique. On demande aux piloles 
de degager la zone de combat le plus rapidemenl possible pour eviler de 
s'outodetruire. 
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[Napalm] 

Les bombes au napalm son! Icchees sur des cibles ennemics basecs a terre dans 
la direction de vol de I'helicopfere. De meme que les armes sans sysleme de 
guidage, il est imporlanl de bien viser avant de lacher les bombes. 

REAPPROVISIONNEMENT 

Lors de la plupart des missions, vous voyez el entendez des averlissemenls 
signalanl que vous allez etre a court de carburant, de munilions ou de protection. 
Si vous enlendez une sirene d'overtissement, verih'ez le niveau du bouclier de 
protection dans le coin inferieur gauche de I'ecran principal, ou celui du 
carburant dans le coin superieur droit. Lorsquc vous avez utilise tous les missiles, 
vous enlendez ["re-load"] (reapp revision nemenl) lorsque vous essayez de tirer. 
Pour renforcer votre bouclier de protection ou vous reopprovisionner en 
carburanl, recuperez les bonus qui se trouvent pres des cibles ennemies ou 
bailments jusle detruits. 



- Carburant 



Bouclier 




£i 



Vous devez vous arrcter complclemenl au-dessus des bonus, puis oppuyer $ur le 
bouton bleu du joypad pour reduire I'oltilude de I'helicopiere. Lorsque celui-ci est 
assez bas, vous enlendez un die el une voix |si votre machine dispose dune 
memoire sumsante). Reappuyez sur le baulon bleu pour retrouver votre altitude 
normale el voler a nouveau en loute securile. 

Notez que lors de I'atterrissage o votre base en fin de mission, vous devez 
appuyer sur le bouton bleu pour reduire I'altitude lorsque vous survolez I'heliport. 

Pour vous reopprovisionner en armes, vous devez survoler les missiles pour les 
romasser. Vous no devez pas perdre de I'altitude au prealable. 

i-li; - [Air lo Air Missile] 



- [Air to Ground Missile] 



Fr"1 



I 



- [Rocket] 



- [Napah 
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COMJVIAIMDES 

SUPPLEMENTAIRES 

Bouton vert (cartes) 

Appuyez sur Is bouton vert pour alficher une carte 6 loul moment de voire 
mission. Une Heche jaune indique volte position couranle el la direction de 
Thelicoptere. les indications ['Base'] el [Target'l Icible) indiquenl I'emplacement 
de la base e' des cibles ennemies. 

Bouton jaune - Zoom auto du scanner 

Ellectuo un zoom avant el un zoom arriere lorsqu'une cible ennemie s'oppfoche. 
Le bouton jaune active ou desactive la lonction zoom auto. 

Pause 

Appuyez sur le bouton Pause pour inlerrompre Taction et reappuyez pour 

reprendrc la portie. 
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TRUCS ET ASTUCES POUR 
VOS MISSIONS 

+ + + TOP SECRET + + + TOP SECRET + + + 
+ + + TOP SECRET + + + 



Si une menace d'attaque d'he'icopteres ennemis est prcsonto lors du dc-colage, 
nous conseillons oux pilotes de prendre un minimum de 60 % avanl de poursuiwe 
les objectifs de leur mission. Cela vous permet d'eviler des allaques aenennes 
pour assurer la reussile de voire mission. 

Assurez-vous que vous n'avancez ou ne reculez pas lors de I'atterrisscge, 
autrement vous risquez d'exploscrau momenl de toucher le sol. Si vous essayez 
d olterrir en terriioire ennemi, debarrassez-vous de loute menace oerienne ou 
prealable. 

Ne gaspillez pos vos missiles air-sol sur des bailments ou des soldots. 
Economisez-les el n'oubliez pos de reeuperer des munilions lorsqu'elles sonl 
disponibles. 
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ll vaut mieux attaquer des tanks isoles el des lonce-roqueltes de loin avec des 
missiles oir-sol. Mainlenez les ciblcs a I'ecran tout en les survolanl de loin, puis 
lanccz les missiles. 



Si vous vous Irouvez (ace 6 un olignement dc tanks, eloignez-vous el selectionnez 
les bcmbes au napalm, puis dirigez-vous en ligne droite vers les vehicules el 
lachez les bombes. 

Redoublez de vigilance iors de la liberation de prisionniers de guerre. Vous devez 
vous debarrosser toules les installations ennemies ov les avions avanl d'essayer 
d'alterrir pour recuperer les otages, si vous ne voulez pas elre attaque en situation 
vulnerable au sol. 

Deplacez-vcus souvenl pour deboussoler les missiles ennemis el souvenez-vous 
qu'une cible slalionaire est une cible Facile ! 
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Assistance technique 

En cos de probleme ovec ce jeu. contaclez notre sorvice d'assistonce lechnique 

Technical Services 
Mindscape International Lid 
Priority House 
Burgess Hill 
West Sussex 
RH15 9PO 

Telephone ; +44 (0) 444 239600 |09h30 a 16h30 du lundi au vendtedi) 
Fax : +44 (0) 444 248996 

Ce service est uniquemenl reserve aux pioblemes techniques el ne peul vous 
fournir de Irucs el astuces. 

'S 1 Copyf igh' Visco Sofrwoie 1 993. Toui dioili icicrvci PubliraliandcMindicapn Intcmaltorral 
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AVERTtSSEMENT SUR L'EPUEPSIE 
A lite ovoni loufc utiliiolion d'un |eu video per vous-meme ou voire enfant. 

Galoines personnel lonl s*j«ept>b!ei de fate dm crises d'epilepsic eu d avoir des poifta de 
conscience a la vue de certains lypes de lumicrei digrwranlci ou d'eleroents frequents dons 
noW environncmcnl quolidien Cos pcrsonnes s'e*posenl a des crises loMqu'elles rcgardenl 
certairws images lelevisccs ou qu'elles jowml a certains jew* video. Ces phennmenes peuvenr 
npparailte olco meme que le sujol n'a pes d'anreccdenl medical ou n'a jamais ele ccn'ronle a 
une criso d epilepsie. 

Si vous-memo ou Ufl merobro dc voire fomillc mta dejo proserin del sympJomoi li« u 
I'cpilcpsie (crise ou pcrte de conscience) w» presence de stimulations lumi^ses, veuollcz 
consumer votre medecin avonl lou'e utilisation 

Nous ccnseillom aux parents d'etre allentifs a leurs enfanls lorsqu'iU jouenl avec dc* jttM 
video. Si vous-meme ou voire enfant prcscnlez un dm sympVimes suiYcmls ; verlige, -rouble do 
la vision. eonlroclion des yeux ou dos muscles, pcrio de conscience, trouble de I'orienlalian, 
mcuvcmenl involonlo.ro ou ccnvullion, vouillez immedioiccment cesser do joucf et consults 
vcfie medecin 

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR (.'UTILISATION 
D'UN JEU VIDEO 

Ne vovi lone* pas Irop pre* de I'ecron Jcyoi a bonne distance de I'ecron dc television e< outn 
bin que le pernio! le cordon de raccardemenl. Utiliscz de prel ronccs les jeux video iur un 
e-cron do pelile laille. Evitw de jouer si vout elei laliguo ou si vous monquci de sommeil 
Assuiez-vcus que vc-js jouoz dan* une piece bicn eclairee. En cours d'ulilisolion, lailo-. des 
pauses de d« a quinzc minutes toutes lei Keutes. 
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Ein Spiel von Vision Software 

Programm: Paul Andrews 

Grofik unci Design: Rod Smith 

Musik und Sound: Blaire Zuppickh 

Handbuch Kir Mindscape: Richord Hev/ison 

Verpcckung: Bill Duncan 

Produldion fur Mindscape: Sieve Whittle 

Passen Sie gut auf, denn diese Einweisung wird nur 
einmal vorgenommen! 

Ihre Mission ist es, mil dem Hubschrouber Apache uber fcindliches Gebiel zv 
Riegen. Schollen Sie die zugewiesonen Ziele aus, und kehren Sie zum Stiilzpunkf 
zuriick. Die Missionen sind unierschiedlich. Zu einigen gehbren audi 
Retlungsversuche. Fiihren Sie die Missionen mil der Prazision eines Chirurgen 
durch. Fur Fehler isl kein Platz, und dos leichleste Zogern konn schon todlich sein. 
Ich brauche wohl nichr zu erwahnen, daB alle Missionseinweisungen fop secel 
sind. Und ielzl ran! 
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LADEANWEISUNGEN 

Legen Sie die CD mil Seek & Deslroy in die im Anleitungshpnclbuch Kir den 
Commodore gezeigle CD32-Konso!e ein, und schalten Sie die Konsole on. 
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*^> 


\ 
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Nachdem Sie sich den Titelbildschirm, die Milwirkenden und die bcslen 
Ergebnisse angesehcn haben, drucken Sie die role Tasle out dem Joypad, urn zum 
Bildschirm [Options] (Oplionen) zu wechseln. 



[OPTIONS] (OPTIONEN) 

Auf diesem Bildschirm konnen Sie zwischen drei Oplionen wahlen. Um eine 
Option zu wahlen, verschieben Sie den Cursorzeiger mil der Richrungssteuerung 
ouf dem Joypad in der Lisle auf und ob und drucken die rote Taste, um entv/eder 
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die markierte Option zu aklivleren oder die verschiedenen mdglichen 
Einslellungen durchzugehen. Die okiuelle Option wird jeweils in WeiB ongezeigl. 

[5tart the game] (Spiel starten) 

Wohlen Sie diese Option nur, wenn die Optionen zur Zufriedenheil eingeslellt 
sind. Das Spiel beginnl in der Phase 1 der Mission 01 - [Operation Heatwave]. 

[Briefings] (Einweisungen) 

Wenn Sie die Missionseinweisungen ausschalten, konnen Sie schneller auf die 
Missionen selbsl zugreifen. Doch solllen nur crfahrene Spieler, die bereils die Ziele 
der einzelnen Missionen kennen, von dioser Moglichkeil Gebrauch mochen. 

[One player/Two players] (1 Spieler/2 Spieler) 

Die Standardeinslellung isl 1 Spieler. Im 2 -Spieler -Modus verwendel Spieler 1 
einen an Port 1 und Spieler 2 einen an Port 2 angeschlossenen Joypad. Spieler 1 
sleuert wie gewohnlich den Hubschrauber, wahrend Spieler 2 fur den Einsalz von 
drei Waffen veronlworllich isl: MG, Abfangrakele sowie Luft-Boden-Roketen. 
Mil der obercn linken und der oberen rechten Taste des Joypads konnen Sie Ihre 
Waffen einsetzen. 
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Sind die Oplionen zur Zufriedenheit eingeslelll, kdnnen Sie [Start Game] (Spiel 
stprlen) wohlen, urn mit dem Spiel zu beginnen. 



HAUPTIN/IEIMU 




1 , [Apache helicopter] (Apache) - Das ist der Hubschrouber, den Sie mil 
dem Jovpod sleuorn. 

2. [Score] (Punktestond) - Zeigl den akluellen Punklestand on. Wenn Ihr 
Name om Ende in der Rekordtabelle erscheinen soil, mussen Sie eine 



enlsprechende Leislung vaflegcn. 
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3. [Remaining helicopters] (Verbliebene Hubschrouber) - Nctch dem 
Hubscliroubersymbol stent eine Zohl. Sic gibl die Anzohl dei verbliebenen 
Huschiauber, einschlielilich des akluellen Hubschraubers, an. (01 bedeulct 
demzufolge, daft momenlan der lelzle Hubschrauber im Einsolz ist.| 

£ [Remaining fuel] ( Verbliebener Kraftstoff) - Der Krofistorrverbrauch 
isl gleichmdllig. Zundchst ist der segmentier'e Balken voll {die Segmenle sind 
orange). Er geht dann von rechls nach links zuruck und verschwindet voll 
sldndig. Sie mussen unbedingi mehr Kraftstotf finden und lonken, sonst slurzl 
der Hubschrouber abl 

5. [Shields] (Schilde) - Dos Scliild schulzl den Hubschrouber vor (eindlichen 
Rakelen und Gescnossen. Volls'andige Schilde werden als weifle Segmenle 
ongezeigt. Die Schildsldrke verringert sich von rechls nach links, wobei die 
Segmenle gelb werden. Sie kdnnen die Schildsldrke wiederherslellen, indem 
5ie Schildbooster suchen und aumehmen. 



6 [Scanner] (Scanner) - Er isl unobdingbar, urn die Missionsziele zu finden 
und nach crfolgreichem Einsolz zum SlOrzpunkt zuruckzukehren. Ihr 
Hubschrouber belindet sich immer im SconnermiHelpunkt. 
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7. [Current weapon] (Aktuelle Waffe) - Zeigt Ihre oltluelle Waffe und 
gg[. die verbliebene Anzahl an. Im 2-Spieler-Modus wfol im Wechsel die 
aktuelle WahWahl von Spieler I und Spieler 2 angezeigl. 



WAFFEN 

Mit der oberen linken und der oberen rechlen Tasle des Joypads kcnnen Sie die 
Waffen wechseln. 



[Chain gun] (MG) 

Dicse Waffe verfagl unbegrenzl uber Munition. Im 1 -Spieler-Modus wird dutch 
Drucken der Feuertaste nur in Flugrichlung geschossen. Im 2- Spieler-Modus kann 
Spieler 2 dutch Bctbtigen des Joypads und DKickcn det tolen Taste mit dem MG 
in jede Richtung schielien. 

[Rocket] (Rakete) 

Die ungelenkle Rakete (FFAR) wird sowohl zur Bekampfung von Luft- aU ouch von 
Bodenzielen eingcsetzt. Vor dem Abfeucrn mufl das Ziel sorgfallig anvisiert 
v/etden. Es ist die Slandatdwaffe bei Missionsbeginn. 
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[Interceptor] (Abfangrakete AIM) 

Dieso Walls wird nur gegen luflziele eingesetzt. Ist sie gewcihlr, erscheint vor dem 
Hubschrauber ein gelbes Karo. Die Rakete schallet sich auf Luflziele auf und witd 
durch Dtiicken der roten Tasle gestartet. 

[Air to ground missile] (Luft-Boden-Rakete AGM) 

Vor dem Hubschrauber erscheinl ein rotes Vicreck. Fliegt Spieler 1 in der Nalie 
von Bodenzielen [Soldaten. Fahrzeuge, Gebaude), schaltet sich die Rakele auf das 
ndchste Ziel auf. Durch Drucken der roten Tasle wird die Rakete geslarlel. 

[Air Strike] (Luftangriff) 

Wahrend einer Mission konnen Sie Luftunlerslulzung onfordern. Die dadurch 
alarmierlen Unletslulzungsjagdflugzeuge lauchen bereits nach wenigen Sekunden 
aul und fohren einen luhangriH im angegebenen Raum. Nach Anlorderung der 
Luffunlersfulzung mussen die Pilolen den belteffenden Raum so schnell wie 
moglich verlassen, urn nkhl vom Angrifl selbsl belroffen zu werden. 



35 



SEEK & DESTROY 

[Napalm] (Napalm) 

Napalmbomben werden in Fiugrichhing des Hubstliroubers oul feindliche 
Bodenziole geworfen. Da es sich urn ungelenkle Bomben handell, mufi das Ziel 
sorglaltig anvisierl werden. 

NACHUVDEN/-TANKEN 

Wahrend dor meislen Mtssionen werden Warnmeldungen ongezeigl, die auf 
Kranstoffmangel, zu wenig Munition bzw. zu geringe Schildstarke hinweisen. 
Wenn ein Warnsignal ertont, prijfen Sic den unten links auf dem Houptbildschirm 
angezeiglen Schildstolus und den oben rechts angezeigten Krallsloff stand. Wenn 
Sie bine Rakelen mehr haben und die Feuerlasle drucken. wird die Aufforderung 
["re-load"] (Nach!aden/-IankenJ gesprochon. 

Urn Schilde nachzuladen und Kraflstoff nachzutanken, miissen Sie die 
enlsprechenden Reservcn suchen und aufnehmcn. Meistens sind sie in dor None 
zerslorler Feindgebaudo oder anderer Ziele zu finden. 



l£l 



- Krofbloll 
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\ -Ej\ - Schild 

Zum Autnenmen mussen Sie direkl uber dem Reserveobjekt in der Slandschwebe 
fliegen und die blaue Tasle des Joypads betatigen, um die Flughohe des 
Hubschraubers zu verringern. Wenn Sie niedrig genug sind, konnen Sie 
(vorausgeselzl Ihr System verlugl uber genugend Speicher) ein Klicken und eine 
Meldung horen. Driicken Sie danach erneut die blaue Tasle, gm zur normalen 
Flughbhe zuruckzukohren, in der Sie sicherweiterHiegen konnen. 
Um nacn der Mission au( dem Slutzpunlels zu landen, miissen Sie ebenfalls die die 
blaue Tasle driicken, wenn Sie uber dem Flugstreifen in der Slandschwebe fliegen. 
Um Rakelen zuzuladen, mussen Sie nur uber dfesen Iliegen, um sie aufnehmen zu 
konnen. Ein Herunlergehen isl NICHT erlorderlick 



- [Air lo Air Missile] (Lull-Luft-Rakete 



- [Air to Ground Missile] (Lurf-Boden-Rakete| 



- [Rocket] (Rakete) 
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'£[£ - [Napalm] (Napalm| 



ZUSATZLICHE STEUERUNG 

Grune Taste (Kartensystem) 

Sie konnen sich jederzeil wahrend einer Mission eine hilfreiche Karle anzeigen 
lassen, indem Sie die grOne Taste drOcbn. Ein gelber Pfeil bezeichnet die aktuelle 
Position und Flugrichtung des Hubschtoubcrs. Die Markierungen ['Base'] 
IStiitzpunktl und [Torgef ] (ZielJ zeigen die Position des jeweiligen Fliegerhorsls 
und Feindziels on. 

Gelbe Taste - Autom. Zoom beim Scanner 

VergroBerung und Einzoomen des Sconnets konnen erhohl werden, wenn ein 
Feindziel in Reichweite kommt. Mil Die gelbe Taste wird die outom. Zoomrunklion 
ein- und ausgeschallet. 
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Pause 

Nach dem Drucken der Pagsentas'e konnen Sie eine Spielpause einlegen. Urn das 
Spiel wieder aulzunehmen, drucken Sie nochmals die Pausentoste. Wenn Sie 
wahrend der Spielpause Esc drucken, konnen Sie das aktuelle Spiel abbrechen 
und zum Start zuruckkehren. 



TIPS UND HINWEISE 
DEN MISSIONEN 



U 



+ + + TOP SECRET + + + TOP SECRET + + + 
+ + + TOP SECRET + + + 

5ollle sicn beim Start zu einer Mission eine slarke Bedrohung durch 
Foindnubschrauber abzeichnen. miissen Sie zunbchst mindestens 60% dieser 
Hubschrauber ausschalten, ehe Sie mit der ErFullung der erhaltenen Mission 
fortfahren. Ansonsten riskieren Sic, wahrend der Mission standigen Luftangrirfen 
ausgesetzt zu sein. 



L 



Beim landen durfen Sie keineriei Vorwarts- oder Ruckwcirtsbewegung ausfuhren.. 
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Ansonslen explodierl der Hubschrauber noch einer harlen Landung. Schallen 5ie 
vor dem Landeversuch in Feindgebiel Bedrohungen aus der LuFt aus. 

Vergeudcn 5ie Iteine Luft-Boden-Raketen gegen Gebbude oder Soldalen. 5paren 
Sie nach Moglichlceif beim Waffeneinsalz, und vergessen Sie nicht. Munition 
aurzunehmen, wenn diese verfugbar isl. 

Einzelne Panzer oder Rakelenwerler greih man am beslen aus einlger Entlernung 
mil Luft-Bcden-Rakelen an. Umfliegen Sie diese Ziele in einem woiton Kreis, so 
daft sie gerode noch auf dem Bildschirm zu sehen sind, und selzen Sie dann die 
Rakelcn ein. 

Solllen Sie in einer Reilie angeordnele Panzer sehen, miisscn Sie zunachst 
abdrehen und Napolmbomben wahlen. Dann Riegen Sie gerade auf die Panzer 
zu und werfen die Bomben. 

Missionen zur ReHung von P.O.W. (Kriegsgelangenen) erlordern besondere 
Sorglall. Wenn Sie beim Aulnchmen der Geisoln nkhl am Boden angegriflen 
werden wollen, wo sie am vcrwundbarslen sind, miissen 5ie vorher samlkhe 
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Feindanlagen und -llugzeuge im betreffenden Roum ausschallen. 
Manovrieren Sie feindlfche Raketen durch Ausweichen aus. Niclil vergessen: 
Unbewegliche Ziele sind leichle Ziele! 

Technischer Support 

Solllen lechnische Probleme mil diesem Spiel auftreten, wenden Sie sich bitle an 
unsere lechnische Serviceabteilung [Technical Services Deportment). 

Technical Services 
Mindscape International Ltd 
Priority House, Burgess Hill 
West5ussexRH15 9PQ 
Groflbritannien 

Telefon: +U (0) AAA 239600 |Mo bis Fr von 09.30 bis 16.30 UhrJ 

Fax: +AA |0) AAA 248996 

Leider Itonnen wir Ihnen keine Tips und Hinweise zum Spiel geben, da dieser 

Service ausschliefilich for die Hilfe bei technischen Schwieriglceiten gedachl isl. 

IQ CopyHghl Vision 5oh*nie 1 993. Alio B«hle voibelwlrcn Hcrrwigegefcei Van Minduc^c Inl&naliono!. 
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Wornung bctreHend cpilcptische Anfalle 

Vor (cdcr Benulzung cin« VideospieU durch Ihr Kind odor Sie selbrt durehzulesen. 

Marche Mfrtuchcn zcinen bei boslimmten Arlen von Fliminemdern Ixhrquellen 00V and<!ni, in 
der Umgebung laglieh votkommwden Elemcnlen eine Neigvng iu epileplisdion Kriwtn oder 
Ohnmachlsanlallen. Dicies Risiko kann bol bestlmmlon Fwnwhbildern ackf Videospielon 
auhrelen. Do* Phunomen konn audi auFlfelon, ahne da(S dio bcrrcllende Person indiesem 
Zusammenhang je mcdmnisdi be^andclt wurde odor pinw, epileprischcn A..lall ed.lton hnt. 

SoUlcn Sie selbii odor ci" Milglied Ihrcr Familie je bci Rimmemden Uchlquellen Epilepiic- 
ahnliche Symplcxne eroprurvdcn l.uben. so wcndcn Sie sich vor j«fe/ Benulzung an dsn Art. 

Wir empfehlon Ellem. ihro Kinder beim Vidcoipielen aufmoikvam zu beobachien. Brechen Sic 
dm Spiel iolort ob unci komulliercn Sic einert Arzi, folh Sie ielbii oder Ihr Kind einei dcr 
lolgenden Synplome verspuicn. SaWdd. Sohilorungen, Augen- oder Muskdkciiioklionen. 
BowuBneinsvedusI, Oiieniieiungschwiorigkeiten. onkonlrollierle Bewcgungen oder 
kiamp'arligc Zi^kungen. 

In jedem Foil zu treffendo Vorsichtsmassnahmen bei dcr Benurzung 
eines Vidcospiels 

Sittcn Sie nidit zu noh am Femscnbildschirm; oJ jedon Fall so weil cnrlcrt, v/ie es doi 
Anschluflkabcl wloubl. SpicJcn Sie Videoipiclc vo/zugsweiic ovl Ideinem Bildsdiirm. Spielen 
Sic nidii, wenn Sic ubcrmuder sind oder nichi genug gcichlolen hoben. Vetgewissem Sic *ich, 
dot} Sio in oinem gul belcuchteten Boom ipielen. Scholien Sin beim Spielen jede Stonde eino 
;iim- bis lunfzcHnminulige Pouio cin. 
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Un gioco Vision Software 

Codih'cato da Paul Andrews 

Grafka e creazione di Rod Smilli 

Musica e suoni di Blare Zuppicich 

Manuale per Mindscape di Richard Hewison 

Ccnlezione di Bill Duncan 

Pradolia per Mindscape do Steve Whittle 

Okay, ascoltate! Ragazzi, vi daro delle istruzioni una 
volfa sola, quindi fate attenzione! 

La voslra missione consisle nel prendere canlrollo dell'elicoltero Apache e nel 
volare nel lenilorio del nemico. Eliminate gli obieth'vj indkali e tornate alia base. 
Le missioni saranno vorio. Alcune possono consislere in tentolivi di solvalaggio. 
Devono essere luHe complelale con precisione chirurgica. Non e'e alcun margine 
di errore e la minima esilazione sard falale. Non occorre ricordare che le 
islnizioni della missiono sono della mossima segretezza. Quindi forza! 
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ISTRUZIONI CM CARICAA/IENTO 

Inserite il CD Seek & Destroy nella console CD32 come illustrate nel manuole di 
istruzioni di Commodore e occendere la console. 




Una volla visualizzali gli schermi dei litoli, dei ringraziamenti e del lobellone dei 
punteggi alti, premere il pulsante rosso sul lastierino di conlrollo per ondare olio 
schermodelleopzioni. 

[OPTIONS] (OPZIONI) 

Queslo scliermo consente di scegliere fra Ire opzioni. Per selezionare un'opzione, 
usare il comando di direzione sul lastierino di conlrollo per sposiare il punlalore 
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su e giu nelrelenco e premere il pulsante rosso per ollivare I'opzione o scorrere 
varie imposlazioni possibili. L'opzione corrente vorrd evidenziala in bianco. 

[Start the game] (Avvio del gioco) 

Selezionare questa opzione quando si e soddisfatli delle imposlazioni di tulle lo 
opzioni che seguono su questo schermo. Cosi e possibile accedere al gioco o 
caricare la lose 1 defla missione 01 - [Operation Heatwave] (Ondola di caldo 
dell'operazione). 

[Briefings] (Istruzioni) 

Disollivando le istruzioni delta missione si accelera I'accesso olle mission!. 
Tultavia, solo giocalori esperli che conoscono gia turn" gli obiellivi delle missioni 
possono utilizzore questa opzione. 



[One player/Two players] 
(Un giocatore/Due giocatori) 

Un giocotore e I'impostazione predelinita. Nella modalita Due giocalori, il gioco- 
lore 1 ulilizza un taslierino di conlrollo nella porta 1 e il giocalore 2 un lastierino 
di conlrollo nella porta 2. II giocatore uno condurra I'elicoMero, ma il giocalore 
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due dovrd occuporsi di Ire armi: la milraglialrice, I'inlercertore e i missili 

aria - terra. E possibile ulilizzare le ormi medianle i pulsanti superiori sinislro e 

deslro sul taslierino di controllo. 

Una volla soddisfatti delle opzioni scelte, selezionare [Start Game] (Awio gioco) 
per iniziarc. 



LO SCHERMO PRIMCIPALE 




1 . [Apache helicopler] (Elicottero Apache) - Gueslo e I'elicotlero che 
viene controllato con il las'ierino di controllo. 
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2. [Score] (Punteggio) - Mostra il punleggio correnle. Se si oltengono 
obbastanza punti, si apparira nella tabella dei punleggi alti alia Fine. 

3. [Remaining helicopters] (Elieolten rimancnti) - Il simbolo 
deU'elicottero e seguito do un numero. Questo indica il numero degli elicotteri 
che rimangonoe include quello correnle {quindi seil numero e 01, si sta 
utilizzando I'ultimo elicotlero disponibile). 

4. [Remaining fuel] (Carburante rimanente) - II carburante viene 
consumolo graaalamenle. All'imzio la barra segmenlala e plena (ogn! 
segmenlo e aroncione|. Si rimpicciolisce da destra a sinistra e alio fine 
scompore. 5i deve individuare e prccurare altro carburante, ollrimenti 
I'elicotlero precipitera e si schianlera al suolo! 

5. [Shields] (Scudi) - Lo scudo oiula a proleggere I'elicotlero doi missili e dalle 
pallottole del nemico. Uno scudo pieno e rappresentato do segmenli bianchi, 
die diventano giolli quando si esouriscono do deslra a sinistra. E possibile 
riempire lo scudo individuando c raccogliendo segmenli supplementary 
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6. [Scanner] (Scanner) - E essenziole per irovare gli obieHivi della missione e 
per riiornore alia base in caso di successo. L'elkottera si Irova sempre crl 
centra dello scanner. 

7 [Current weapon] [Arma corrente) - Mostra I'arma correnle, ed 
eventuolmenle la quanlita rimasla. In un gioco a due giocatori quesla si 
altetna Ira le selezioni deH'atma correnle del giocolore uno e del 
giocatore due. 

ARMI 

E possibile cambiare le armi medianle i pulsanti superiori sinislro e deslro sul 
tastierina di conlrollo. 

[Chain gun] (Mitragliatrice) 

Quesl'arma ha munizioni illimilate. In un gioco a un giocolore, il giocolore uno 
volo e colpisce premendo fuoco in direzione del volo. In un gioco o due giocatori, 
il giocatore due pud colpire con questa arma in qualsiasi direzione usando il 
taslierino di conlrollo e premendo il pulsanle rosso. 
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[Rocket] (Razzo) 

II Folding Fin Aerial Rocket |FFAR} e un missile sia per aHacchi orio • aria che aria 
- terra. Poiche non no un sistema intemo di guida, bisogno fare attenzione 
oll'obietlivo prima di fore luoco. Oueslo e I'orma predefinita quando si inizia 
la missione. 

[Interceptor] (Intercertore) 

Queslo missile e un'arma aria - aria Una volta selezionato, appare un diamante 
giollo davanli all'elicoltero. Si dirigera verso un obiem'vo aereo e premendo il 
pulsanle rosso lancera I'AIM. 

[Air to ground missile] (Missile aria terra) 

Appare un quadrato rosso davanti all'elicotlera Ogni volla che il giocatore uno 
volo vicino a uno degli obietlivi di lerro (soldati, veicoli, edifici} il quadrato si 
collego all'obietlivo piu vicino. Premendo if pulsante rosso st lancera il missile 
orio'ferra. 

[Air Strike] (Combattimento aereo) 

II supporlo aereo 6 disponibile su richiesla durante una missione. La richiesla di 
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un combattimenlo oereo mandera un owerlimento e in pochi second! i 
combattenli ausiliari effeWueranno un combatlimenio aeieo nel punlo in cui il 
giocalore !'ha rkhieslo. I piloli vengono awerlili di liberare I'area prima possibile 
dopo la richesta di un comballimento per evilare di venire annienlali. 

[Napalm] (Bombe Napalm) 

le bombe Nopalm vengono lanciate su obieHivi nemici di base a terra nella 
direzione del volo dell'eliconero. Come allre armi non guidole, si deve prestare 
otter»2ione alia miro prima di usare le bombe. 

RIFORNIMENTO 

Durante la maggior porle delle mission! si sentironno e vedranno awertimenli 
collegati alia mancanza di corburanle, munizioni o scudi bassi. Se si senle una 
sirena di pericolo, guardare lo slalo dello scudo nell'angolo inferiors sinistra dello 
schermo principale o il corburanle in alio a deslra. Quando si (iniscono i missili, 
si senliro ["re-load"] ('ricarica"! quando si cerca di lore fuoco. 
Per rifornire gli scudi o il earburante e neccssario individuare e raccogliere i 
relativi aggetli. Quesli vengono spesso lasciali in giro dopo che un edificio o un 
oltro obiellivo nemfco e slalo dislrulto. 
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r | ~ Corburanle 

|£j| - Scudo 

E necessorio fermarsi suH'cggetlo e premere il pulsanle blu sul tastierino di 
controllo per ridurre 1'allitudino dell'elicottero. Quando e abbaslanza basso si 
sentira un clic e un brano parlala |se il computer ha abbastonzo memoria). 
Premere di nuovo il pulsanle blu per lomare all'olliludine normole, alia quale non 
e pericoloso iniziare a volare di nuovo. 

Nolare che I'atlerroggio alia bose alia fine di una missione ricliiede anch'esso h 
pressione del tasto blu per ridurre I'alliludine quando si sorvola la pisla di oHer- 
raggio. 

Per ricaricaro un'armo, baslo volare sopra i missili per raccoglicrli. NON e neces- 
sorio ridurre prima I'alli'udine. 



J. 
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Nan sprecore AGM per edih'ci o sddali. Cercaro di conservare le ormi sc 
possibile e ricordarsi di raccogliere le muntzioni dello armi quando sono 
disponibili. 

ll miglior modo di oftaccare catti armali isolah" e lanciarozzi e rarlo do lonlano 
con gli AGM. Volare in un raggio ampio inlorno ogli obieitivi tenendoli sullo 
schermo, quindi lanciare i missili. 

Se si inconlrano p!0 corn ormali allineali, volare via e seiezionare le bombe 
napalm quindi volore in lineo retfa verso di essi e lanciare le bornbe. 

Le missioni di salvotoggio di prigionieri di guerra ricnicdono maggiore 
alfenzionc. E necessorio eliminore lutte le inslallozioni e oerei nemid prima di 
alterrare e raccogliere gli ostaggi sc si vuole evilore di essere attaccali quanao si 
e vulnerabili o lerro. 

Conlinuare a spostarsi per superare i missili nemici. Ricordare che un obiettivo 
s'ozionario 6 un bersoglio Facile! 
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Assistenza tecnica 

Se ll gioco presenla problemi fecnici, quale mancato funzianomento, si prega di 
con'aHare il diparlimenlo dell'assis'enza lecnica. 

Technical Services 
Mindscope Internalional Lid 
Priority House 
Burgess Hill 
Wesl 5ussex 
RH15 9PO 

Telelono; +44 (0) 444 239600 (dalle 9.30 die 16.30 do lunedi a venerdil 
Fox: +44 (0) 444 248996 

Siamo spiacenli di non poiere oHrire suggerimenti e consigli per il gioco, mo il 
servizio viene (ornilo solo per problemi tecnici. 

*§ Copyright Vision Sotaaic 1 993. Tirti i dirto nservali Pubblicalo da Minduope Inlanolinncl 
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Avvertimenlo relotivo oll'epilessio 

Da leggeie, e da lot Icggcrc ai voiU'i bambini, prima di powirc o'l'uso ci un video giochi. 

Akoi* peiKinc w>na loggtfte ad otlnc chi di cpilowa o o perdilo di cosoenza quartdo lone 
c.pcHe olio sloHc'lio deMa luce o ad dementi Fiequenli nel woira ambicnlc quofidicno. Tali 
psiione iotvj ictgonHo ad atiocchi mcnlnj gjatdano !o ichentio 'e*evisivo o giocarto con on 
video giochi. Tali manilesloziani po&sono oppaiire anche quando il wxjgcfo ncn ha alcun 
piccodante medico a nan hn mai joHcrlo di uno crisi epileirico 

Se voi tlowi o un mcmbto dolla voslro Famlgtio ho gio presenlato del sinlomi relativi oll'epi- 
lessio (atlocchi o perdita di coscienzaj in prcwnza di iiimoli lumincsi, ronwhoro il medico 
piitno di pasioc all'uso del vidoo giochi. 

Consigliomo ci genitori di tence d'occhio i bambini menlre quest) cjiotor-o can il video giochi. 
Quo 010 voi ifeiii o un voilio bombino pmicnti uno dci SCQuenti sin'omi: verligini, aift'UZioiii 
alb viita, contrazicm degli occhi o dei niuscoli. pe/dila di eoscteiuo, diiotientamcnlo, 
movimenlo invobnloiio o convulsioni, woHdo immodiatamontfl di giocce e con sulfate un 
modico. 

Prccauzioni da prondorc in lutti i easi prima di utiiiixare un video giochi. 

Non tcnolovi lioppo viono alio schermo; rispeltate la dislanza tcuunlilo dal cava Usalo il 
qioco su una m her ma di piccalc dirnuniicni. Evila'o di gocoro quoloio Stole itanchi o non 
abbialo donnilo a luffioenzo. Assicuratevi di giocce in un uoilo ben illuminnto Durante il 
gioco. (ale ogni o*a delle pause di 10-15 minuli. 
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